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RESUMEN 

 

Como problemática en este proyecto se encontró la carencia de materiales lúdicos 

didácticos para la motricidad fina de buena calidad en Paraguay, así como también la falta 

de información relacionado al tema que conlleva a la falta de interés al conocimiento 

sobre un tema super importante que es la diversidad funcional en el área motriz fina. 

La Licenciada Nathaly Cino fisioterapeuta en el instituto Randall, reclamo tras una de las 

entrevistas que realizaron la falta de materiales, poniéndose de acuerdo para poder 

desarrollar este proyecto para sus pacientes pudiendo tener un material lúdico didáctico 

que ellos puedan llevar a sus hogares a realizar su tratamiento de manera más divertida. 

Los métodos de investigación que utilizaron para este proyecto fueron mediante 

entrevistas con la Licenciada Nathaly Cino, entrevistas semiestructuradas con un paciente 

de la Licenciada y encuestas a los padres de los pacientes para poder llegar a la conclusión 

notable de la falta de materiales lúdicos didácticos accesibles tanto para profesionales 

como para pacientes. 

En conclusión, se desarrolló un material multifuncional que ayuda a los niños con 

diversidad funcional en el área motriz para que puedan tener una mejor calidad de vida, 

haciendo tratamientos de manera económica, divertida y creativa en sus hogares. 


