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RESUMEN 

 

En el Trabajo de Conclusión de Carrera se presenta una aplicación móvil diseñada para 

mejorar el proceso de estudio. Esta innovadora herramienta implementa la técnica de 

repetición espaciada y la inteligencia artificial para crear tarjetas de estudio 

personalizadas.  

La aplicación ofrece una experiencia intuitiva y adaptable, permitiendo a los usuarios 

estudiar de manera efectiva según su propio ritmo y preferencias. Con características 

como seguimiento del progreso y recordatorios de estudio, la aplicación facilita la 

organización y la optimización del tiempo de estudio. Además, su enfoque personalizado 

y sus algoritmos de IA garantizan una experiencia de aprendizaje eficiente y centrada en 

el usuario.  

El objetivo principal de esta aplicación es mejorar la retención de información y el 

rendimiento académico de los usuarios, proporcionando una herramienta dinámica y 

versátil que se adapte a las necesidades individuales de cada estudiante. Desde estudiantes 

universitarios hasta profesionales en formación, la aplicación ofrece beneficios 

significativos para cualquier persona que busque mejorar sus habilidades de estudio y 

memorización.  

Esta aplicación móvil representa una solución integral y moderna para el proceso de 

estudio, combinando tecnologías avanzadas con principios pedagógicos probados. Su 

enfoque centrado en el usuario y su capacidad para adaptarse a diferentes estilos de 

aprendizaje la convierten en una herramienta valiosa y efectiva para estudiantes de todas 

las edades y niveles académicos.  

 

Palabras claves: Aplicación móvil, repetición espaciada, inteligencia artificial, 

aprendizaje eficiente, experiencia intuitiva y adaptable. 

 


