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RESUMEN

En el marco de esta investigacion, se expone el desarrollo y ejecucion de una aplicacion
movil que tiene como objetivo fomentar la concientizacion y proteccion del medio
ambiente a través de una red social interactiva. Esta aplicacion ofrece diversos canales
para la participacion activa de los usuarios, incluyendo la publicacién de contenidos
relevantes en materia ambiental, la opcion de expresar aprobacion a las contribuciones de
amigos, la superacion de trivias relacionadas con el medio ambiente, asi como la
participacién en eventos ecoldgicos.

Un aspecto distintivo de la aplicacion es la incorporacion de la gamificacion, que afade
un elemento ludico al proceso. Los usuarios acumulan puntos por su participacion en
diferentes actividades dentro de la red social, y estas puntuaciones se reflejan en un
ranking. Este enfoque busca fomentar la competitividad de manera positiva, incentivando
la colaboracion y el compromiso continuo con la proteccién ambiental.

Esta aplicacion proporciona una plataforma para la concienciacion ambiental, y ademas
utiliza estrategias innovadoras como la gamificacion para motivar la participacion activa
de los usuarios y promover un impacto positivo en la proteccion del medio ambiente.

Palabras clave: Aplicacion movil, red social, concienciacion ambiental, gamificacion,
proteccion del medio ambiente.
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