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RESUMEN  

Este trabajo de investigación, tiene como fin la implementación de la tecnología de 

realidad aumentada en el museo nacional de bellas artes. De manera que pueda 

mejorar la experiencia de las personas al momento de realizar una visita al museo, ya 

sean compatriotas o turistas. Se analizan diferentes estrategias que los museos utilizan 

a la hora de realizar sus exposiciones, como también se indaga qué museos han 

utilizado la realidad aumentada a nivel nacional e internacional, siendo así está la 

forma de poder brindar interés e información sobre las reliquias nacionales e 

internacionales que disponemos. La aplicación de realidad aumentada, es gratuita y de 

fácil acceso, orientada a dispositivos móviles que cuenten con sistema Android. La 

metodología de la investigación es incremental, permitiendo que los usuarios puedan 

hacer uso de la aplicación móvil sin tener que contar con todas las funcionalidades 

para empezar a acceder al contenido dinámico. Se concluye que la realidad 

aumentada es un mecanismo adecuado para incentivar a las personas que programen 

en sus viajes o momentos libres, visitas a este museo. 

 

Palabras claves: Realidad aumentada, museos paraguayos, aplicación móvil, turismo, 

tecnología. 

 


