Ingenieria en Informética

“Realidad aumentada en dispositivos moviles, aplicado al
Museo Nacional de Bellas Artes de Paraguay”

Alumnos:
Andrea Aglero Mendoza Sergio
Augusto Sanchez Vazquez
Tutor: Ramiro Estigarribia Canese

Linea de Investigacion:
Aplicaciones moviles

SAN LORENZO - PARAGUAY
2022

www. COLU m Blﬂ .edu.py



RESUMEBIN ..ttt et b et et e an e nnn e e ne e e nn e e r e e nnn e 1
Formulacion y planteamiento del problema ...........cocoeeveieiiiinene e 2
Preguntas de INVESTIGACION .......cceciiiiieieeie ettt re e 4
ODBJELIVO GENETAL. ... et 4
ODbjetivoS ESPECITICOS .. .viuveivieiieiie ittt ettt 4
[0S €70 (o] 0 Yo PSSR 5
D IMITACION ...ttt bttt ettt s e et e sbeabe b e reeneene e 6
ATl =T | o SRS 6
Museo nacional de Dellas @res ..o s 6
Colecciones de pinturas PAragUAYES. ........c.cceruerrerierierereeriesiesiesiesiesseeeeeeeesee e sseeeeeennes 7
Colecciones de pinturas iNternacionales. .........cccooueiieiiiiriie i 8
COleCCIONES A& BSCUILUIAS. ....o.veviiiseieieeee e 8
El ingreso de la tecnologia @ I0S MUSEOS ........cceoviuiriiiiiiieeee e e 8
Realidad QUMENTAGA .......cc.orieii et 9
(OF: 1 0 (o1 1S o USSR 11
INIVEIES. .ttt bttt s ettt e bbbt et e bbb beebenn e nes 12
Realidad aumentada geolocalizada..............cooviiiiiiiiiiiie 13
Realidad aumentada basada en MarCadores ..........ccocevereieninenienie e 13
FUNCIONAMIENTO ...ttt nte s e reeaeeneenre e e e aeeneenneas 13
Aplicaciones de la Realidad AUmentada ..........cccoevveiiiiiiciii e 14
Realidad aumentada €N JUBGOS. ......cveveierieienieiie sttt 14
Realidad aumentada €N ENSEAANZA...........coviiieiiiie e e 14
Realidad aumentada en viajes y guias tUriStiCas. .........ccecveververeiiienie e ere e ese e 14
Realidad aumentada €N 10S MUSEOS ........ceviiiriiiieiierie e e 15
Antecedentes a NIVEl INEIrNACIONAL ..........oci i 15
Antecedentes @ NIVEl NACIONAL ..........cooiiiiiiiie e 16
Realidad aumentada y marcadores €n 10S MUSEOS .........ccveeveiierieiiesee e ere s 17
Marco MetOdOIOGICO .....c.oviieiiiiiee e 18
FOrma de INVESHIGACION .........oiuiiiiecie ettt re e 18
TIPO A& INVESTIGACTON. ...ttt 18
Metodologia de deSarrollo ...........ccvoiiiiiicie e 18
Especificacion de 12 SOIUCION ........cviiiiiiiii s 19
BENETICIOS ...t et nre s 19
Requerimientos funcionales del SIStEmMa..........cceovviieieeieiie s 19
Requerimientos N0 fUNCIONAIES .........cviiiiiiei e 20
Requerimientos de deSarrollo ............cooveiiiieii i 20
MOdelado eI SISTEMA. ......cuiiiiiieci et nrees 21
ArquUItECtUra del SISLEMAL......cc.eeiiiieceee et sre e 21
Diagrama de Cas0 08 USD.......ccueiueiuiriiriiiieieie sttt 22

www. COLU m Blﬂ .edu.py



Diagrama de Entidad Relacion (DER) .......cccocoiiiiiiiieiiccc e 22

Configuracion del administrador WED ..ot 23
Disefio del SIStemMa OPErALIVO .......ccvcviiiiiieeiie et 24
Desarrollo de 12 apliCACION .......c.oiviiiiieecee e 24
Disefio de 12 IMagen 3D .......ooiiiii et 25
1 =T (o= (o] =TSSP T PSR URPRTR 26
VUTOIIA Y MAICAOOIES. .. .eovieiieie ettt et e s e sbeeteeneeseeenee e 27
Arquitectura y desarrollo de 1a apliCacion ............cccveveiiiieeie e 30
Importacion de Vuforia a Unity 3D .......ccooiiiiiiiiiieecee e 31
oo LIV (=T L1 o OSSO S USSR 32
11T o T ST 34
ConfiguraCion del SEIVION ........ccvvoiiiiee e 40
ConfiguraCion deISEIVEr AP .......uoiiiieeee e 41
PIUBDAS ...ttt bttt e bt b nh et a e nae s 42
Prueba con disPoSItIVO MOVIL.........c.oiiiiiiiiieiiee e 43
(00 0103 1157 014 XSSP 45
RECOMEBNUACIONES ...ttt bbbttt bt 46
RETEIENCIAS ..ottt et s e re et e be e nne s 47
AANEXOS et R R et e R n e 52

www. COLU m Blﬂ .edu.py



RESUMEN

Este trabajo de investigacion, tiene como fin la implementacion de la tecnologia de
realidad aumentada en el museo nacional de bellas artes. De manera que pueda
mejorar la experiencia de las personas al momento de realizar una visita al museo, ya
sean compatriotas o turistas. Se analizan diferentes estrategias que los museos utilizan
a la hora de realizar sus exposiciones, como también se indaga qué museos han
utilizado la realidad aumentada a nivel nacional e internacional, siendo asi esta la
forma de poder brindar interés e informacion sobre las reliquias nacionales e
internacionales que disponemos. La aplicacién de realidad aumentada, es gratuita y de
facil acceso, orientada a dispositivos mOviles que cuenten con sistema Android. La
metodologia de la investigacion es incremental, permitiendo que los usuarios puedan
hacer uso de la aplicacion movil sin tener que contar con todas las funcionalidades
para empezar a acceder al contenido dindmico. Se concluye que la realidad
aumentada es un mecanismo adecuado para incentivar a las personas que programen
en sus viajes 0 momentos libres, visitas a este museo.

Palabras claves: Realidad aumentada, museos paraguayos, aplicacion mavil, turismo,
tecnologia.
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