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RESUMEN  

Día a día se visualizan en los medios tanto en noticias como en las redes sociales, 

secciones de información referente a la desaparición de mascotas por diferentes 

motivos, además de la pérdida de objetos, es por eso que esta investigación propone 

una solución al extravío en estas situaciones, por medio de una aplicación web 

“Atopa” donde permite realizar registros de mascotas y objetos vinculado a un código 

QR, el cuál es generado por la aplicación, éste deberá ser adherido en un lugar 

seleccionado por el usuario y al momento de que otro usuario encuentre y sea 

escaneado podrá ver la información del propietario, también se pueden realizar 

reportes de tipo encontrado o extraviado para poder aumentar el porcentaje de éxito 

del hallazgo, los reportes realizados por los usuarios cuentan con filtros para una 

mejor búsqueda y en caso de que algún usuario encuentre o tenga información de lo 

hallado podrá recurrir a la aplicación donde podrá ver la información del usuario que 

realizó el reporte. La aplicación como se mencionó anteriormente está desarrollada en 

el entorno web, se implementó en el lenguaje de programación Python junto con el 

framework Django, este provee un Administrador web para la gestión de los datos, el 

gestor de base de datos utilizado es PostgreSQL versión web 4.25 pgAdmin 4 y el 

entorno de desarrollo integrado utilizado es el Visual Studio Code. La interfaz de la 

aplicación es intuitiva y amigable, para el diseño se utilizó HTML5, CSS3, 

Bootstrap4 y JavaScript. 
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