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RESUMEN 

El Portal Guaraní es un sitio web que fue creada con la finalidad de dar a conocer las 

Artes Visuales del Paraguay, hoy en día el sitio cuenta con una amplia variedad de 

información como: Artes visuales, Literatura, Ciencia, Numismática, Filatelia, Imágenes 

y Postales, Museos y Centros Culturales, Galerías y Editoriales. Actualmente es una gran 

base de datos sobre la cultura Paraguaya. 

El sitio web presenta inconvenientes a la hora de mostrar la información y en la 

interacción con el usuario, es decir requiere un ajuste en cuanto a la Arquitectura de la 

información y mejorar su usabilidad, Estos son los problemas principales que presenta el 

sitio web, ya que el contenido en si es muy bueno. 

Actualmente Portal Guaraní está posicionada como uno de las mejores páginas web en 

cuanto a la cultura, historia y arte del Paraguay. 

Mediante la investigación de Diseño de Interfaz (UI), Experiencia de Usuario (UX) y el 

Diseño de Interacción (IxD) aplicaremos el conocimiento adquiridos para desarrollar el 

proyecto de rediseño para el sitio web Portal Guaraní. 

Así solucionaremos la problemática que presentamos en el proyecto de grado, 

demostrando de qué manera el Diseño Gráfico puede ayudar a mejorar la experiencia del 

usuario y el diseño de interfaz; de qué manera podemos mejorar el manejo de la 

información. 


