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RESUMEN  

En la actualidad existen diversas aplicaciones de apoyo para personas con 

discapacidad visual la más habitual es para espacios exteriores, sin embargo, existe 

una carencia en el desarrollo de las mismas para posicionamiento interior que 

fomente la accesibilidad a estos usuarios, el desarrollo de este proyecto es con el fin 

de hacer uso de esta tecnología poco conocida en la región, como son los beacons. 

Este proyecto propone la integración de la aplicación móvil junto con los dispositivos 

beacons, para demostrar su funcionamiento en espacios cerrados, y guiar a la persona 

con discapacidad visual. La solución estará comprendida de una aplicación web la 

misma se basa en un servicio web desarrollado con el framework Laravel, tomando 

como referencia el estilo arquitectónico REST, en la cual los administradores podrán 

almacenar y consultar los sitios del entorno. Por otro lado, comprende de una 

aplicación móvil desarrollada en el IDE de Android Studio que permite conocer la 

orientación de la persona no vidente utilizando los sensores de acelerómetro y 

magnetómetro, a través de orientación del dispositivo se obtiene la información del 

beacon, la información es proporcionada al usuario por medio de sintetizador de voz. 

Finalmente desarrollamos un caso de estudio con el fin de demostrar su 

funcionamiento, para una prueba inicial utilizamos 3 dispositivos beacons que son 

ubicados en lugares arbitrarios y específicos dentro un espacio cerrado. 

 

Palabras Claves: beacons, aplicación web, servicio web, acelerómetro, 

magnetómetro, sintetizador de voz. 

 


