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RESUMEN

El trabajo aqui presente, tuvo como finalidad obtener la seleccion de elementos necesarios
para desarrollar la vision del personaje con un trastorno mental en un lugar aislado, en un
cortometraje de terror. Para esto, en el marco tedrico se resumid brevemente algunos
personajes con trastornos mentales a lo largo de la historia del género. Se investigé la
aplicacion de la psicologia en el cine, en la pantalla y en los personajes. Se desarrollé un
listado de elementos utilizados en varias peliculas con temaéticas psicoldgicas, para
entender el uso y significado de estos en las historias. Y finalmente, se analizo el lenguaje
de una pelicula que juntd estos elementos para desarrollar el trauma de un personaje
encerrado en una locacion, siendo toda esta investigacion guia e inspiracion para el
cortometraje “Ruta”.
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