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RESUMEN  

En el presente proyecto se desarrolla un sistema de captura de movimiento para asistir 

el entrenamiento de los miembros del “Grupo Ap-chagui Teakwondo club”, mediante 

la utilización de un sensor de movimiento, el cual monitorea la ejecución de las 

posturas básicas del Taekwondo. El sistema utiliza la tecnología de captura de 

movimiento del sensor Kinect v2 el cual permite obtener las coordenadas de las 

articulaciones del cuerpo humano en el plano tridimensional, además cuenta con una 

aplicación de evaluación de posturas básicas que determina errores en el 

entrenamiento de posturas básicas. La prueba de funcionamiento del sistema se 

realizará con la supervisión de expertos en la disciplina deportiva, viendo así la 

fiabilidad y exactitud de este sistema, las pruebas serán ejecutadas dentro del 

gimnasio del “Grupo Ap-chagui”, contando con la participación de practicantes de 

diferentes edades, rango de cinturón y estaturas. También el proyecto cuenta con una 

aplicación web que servirá como ayuda para una correcta supervisión general y 

control del sistema de captura de movimiento con el cual se espera tener una forma 

fácil de usar el programa de detección de movimiento para los practicantes de 

taekwondo. 

 

Palabras clave: taekwondo, detección de movimiento, Kinect, comparación y 

corrección de movimientos, aplicación, web. 

 


