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RESUMEN  

Se describe el desarrollo de diseño e implementación de una aplicación móvil 

denominada “EntradApp” para la gestión de eventos recreativos con control de acceso 

a la aplicación por medio de un registro de usuarios apoyado con la validación de 

acceso con huella dactilar e ingreso al evento a través de código Qr. 

Es una aplicación cuyo objetivo principal es la de buscar una mejora en la gestión de 

eventos de recreación social evitando la reventa de entradas y obteniendo una mejor 

organización y agilización al momento de ingresar al evento. 

La aplicación genera información detallada para el usuario y administrador, 

brindando así una aplicación segura y confiable que permitirá tener un control 

eficiente del acceso al evento. 

 


