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RESUMEN 

 

El presente proyecto tiene por objetivo realizar la reedición del libro Maitei 1 de la 

editorial Ára Pyahuy incluyendo animaciones como medio de apoyo para las lecciones 

del idioma guaraní, el material está preparado para ser utilizado en el primer grado de la 

Educación Escolar Básica, para facilitar el entendimiento de las lecciones y fomentar la 

enseñanza y el aprendizaje del idioma guaraní en los niños desde los primeros años de 

estudio en las escuelas. 

El proyecto constituye en el rediseño del libro Maitei 1 y complementar con animaciones 

de apoyo que van de acuerdo al programa que presenta el libro en orden temático por 

unidades con las que cuenta el material. Promoviendo el entusiasmo de los niños por el 

propio idioma y crezcan con una buena base para sobrellevar de manera más efectiva los 

siguientes cursos y desenvolverse en la vida cotidiana. 


