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RESUMEN 

 

La ceguera o invidencia es la pérdida total de la visión, una condición que no puede ser 

curada ni revertida. Es una discapacidad que afecta a 32.000 habitantes del Paraguay. 

Existen entidades especializadas que se encargan de atender a personas que padecen de 

esta condición, como la Asociación Santa Lucía. Pero carecen de algunos materiales que 

ayuden a los alumnos que se están iniciando en el braille a seguir practicando. Existen 

materiales de iniciación que contienen letras y números, también existen materiales para 

personas que ya están más familiarizadas con el Sistema Braille y leen textos con 

renglones corridos, pero el nivel intermedio que sería el nivel del renglón saltado está un 

poco dejado de lado. 

Aparte del hábito de lectura es importante que desarrollen sus sentidos, como el tacto. 

Pero en el país no hay muchos materiales que ayuden a desarrollar el tacto, y los que hay 

son extranjeros y traer materiales de otros países representa un costo que en muchos casos 

no se puede realizar. 

Como respuesta a estos problemas se presenta el siguiente proyecto, que consiste en la 

realización de un material editorial didáctico que combine textos cortos en braille con 

ilustraciones sensibles al tacto. 

Como material de apoyo se presenta la Guía para la elaboración de materiales editoriales 

didácticos en Braille, que de alguna forma intenta paliar la carencia de materiales para 

personas invidentes. La Guía contiene información sobre textos cortos, ilustraciones 

sensibles al tacto, materiales utilizados, técnicas de reproducción y una lista de 

proveedores. 


